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Résoudre x2 = a
Émilie résout x2 = 25. Elle écrit : « x = 5, et seulement 5, car une racine carrée est
toujours positive. »

Trouve son erreur, explique-la et donne toutes les solutions. Cherche d'abord seul, sans regarder
le bas de la page.

À ton tour
Résous : x2 = 81 ; x2 = 0 ; x2 = −4.

Plie la feuille ici : le corrigé est dessous.

Corrigé, pour l'adulte. Émilie a appliqué à l'équation la règle qui définit √25. √25 désigne bien le seul nombre positif 5,
mais l'équation x2 = 25 cherche tous les nombres dont le carré vaut 25 : 52 = 25 et (−5)2 = 25. Solutions : x = 5 ou x = −5.
Question d'aide : « Combien font (−5) × (−5) ? Ce nombre vérifie-t-il l'équation ? » — À ton tour : x2 = 81 : x = 9 ou x = −9 ;
x2 = 0 : x = 0 ; x2 = −4 : aucune solution, car un carré n'est jamais négatif.
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